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Chapitre 1

TP

’

La correction des TP se trouve sur le svn suivant : httpss:tlisiv-tin.fr/svn/bruno/enseignement/INF2TP/truN&2TP|
La premere fois que vous vouleZcugerer la correction utiliser la commande suivan&TTENTION cela
va créer un répertoire INF2TP dans votre répertoire courant).

svn checkout https://Isis.univ-tin.fr/svn/bruno/ensei gnement/INF2TP/trunk/INF2TP/

Pour \erifier si les corrections orite misesa jour et mettre jour votre copie locale lancer la commande suivante
dans le epertoireNF2TP :

svn update

Un exemple d’application se trouve sur le svn suivant :
http://Isis.univ-tin.fr/svn/bruno/enseignement/MonE ntreprise/branches/experimental/

faire unsvn checkout puiséventuellement desvn update

1.1 TP1 - Premiers pas en Java

1.1.1 Objectif

Les objectifs de ce premier TP sont la mise en place de I'enmement de travail en java eetude des
fondements du langage. C'estdire d’une part la compghension de la compilation et de l&sution de code java,
I'arborescence classique d'une application etéaggation de la documentation et d’autre part laitnse de la
création de classes et d'objets.

1.1.2 Une premere excution
Mettre en place I'environnement

La premere chose faire est de fixer quelle distribution du jdk &#re utilie, pour cela fixer la valeur de
la variable d’environnemerdAVA HOMEpour indiquer son emplacemenist/lib/jvm/java-6-sun ). Ensuite,
on ajoute le epertoire$JAVA HOME/bin a la valeur de la variablBATHpour que les commandes de bases soient
accessibles. &fifier que cela fonctionne en @sutant les commandégava -version etjavac -help (il doit
s’agit de la JVM de Sun).

Il est impeératif que toutes les documentations suivantes soientrt@svgans votre navigateur web :

— la documentation sur les ARl http ://java.sun.com/javase/6/docs/api/

— la documentation sur les outils Java fournis par Sun : Higva.sun.com/javase/6/docs/

1. Application Programming Interface
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Compiler et executer une application

A la racine de votre compte ajouter uepertoirelNF2 (ce ©pertoire sera appelépertoire de travail). A
I'int érieur de votre&pertoire de travail ajouter I&pertoireTP (appek repertoire de projet). A l'iréirieur de votre
répertoire de projet ajouter lespertoires standardsc , build , doc, dist etlib .

Dans le épertoiresrc , créer I'arborescence correspondant au paquetdganivtin.login.tp.tpl LA
I'int érieur de ce paquetage ajouter le programme([Java PrengeaRmme.javia.

Ouvrir et modifier ce programme pour que l'instructimatkage soit correcte.

A partir de votre epertoire de projet, compiler le programme avec la commani@nte :

javac -sourcepath src -d build src/friunivtin/login/tp/t pl/PremierProgramme.java
Regarder dans le&pertoirebuild . Pour executer le programme, depuis votépertoire de projet :

java -classpath build fr.univtin.login.tp.tp1l.PremierP rogramme Pierre

1.1.3 Genérer la documentation
Précision sur la forme

La commande javadoc produit de la documentation en paréectiimhmentaires particuliers #&gs dans le code
source des classes (/** ... */). On peut ainsi documentepaegietages, classes ou interfaces, variables d’instance,
méthodes,. ..

Les commentaires peuvent contenir du texte simple et déesebaTMLA de mise en forme de texte(>
italique,<B> carackre gras, ... ). On peut utiliser la baliseode> pour inclure du code dans les commentaires.
Des balises ggriaux appdes annotations qui commencent par le carac@® (@author, @version, @param,.
.. ) sont cfinies pour fixer des valeurs standards. Les commentaiiesrd@tre plaées juste avant ce qu'ils
commentent. Lire cette page : http ://java.sun.com/jagagecs/technotes/tools/solaris/javadoc.html

De plus, il est rappélque le langage Java est entodiun ensemble de bonnes pratiques. Cette paegepte
les habitudes dans le cadre du langage java. Lire cette pége//www.oracle.com/technetwork/java/javase/doeatation/index-:

Ajouter les commentaires pour les packagespafkage-info.java )

Génération

A partir de maintenant, tous vos programmes seront con@seei@®nrérer la documentation depuis votre
répertoire de projet avec la commande :

javadoc fr.univtin.tp.tpl src/fr/univtin/oruno/tp/tpl /PremierProgramme.java -d doc

1.1.4 Ceénérer et executer I'archive jar
Geénerer I'archive de votre projet depuis votépertoire de projet avec la commande :

cd build; jar cvf ../dist/tp.jar fr; cd ..

Exécuter le programme en ajoutant le jar au classpath et equadi la classe @cutable avec la commande
suivante :

java -classpath dist/tp.jar fr.univtin.login.tp.tp1.Pr emierProgramme Pierre

Il est possible de rendre le jar "egutable” en d&ant un fichiemanifest qui indique en particulier quelle est la
classe e&cutable.

Copier le fichiemonManifest (monmanifest.zip) dans I&pertoire de projet et regarder son contenu. &ecr
le fichier.jar en pgécisant le manifesta ajouter :

cd build; jar cvfm ../dist/tp.jar ../monManifest fr; cd ..
Puis executer directement I'archive :

java -jar dist/tp.jar Pierre

2. HyperText Markup Language
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1.1.5 Automatiser le processus avec Apache Ant

Comme vous l'avez vu, la compilation d'un projet complet amalest unediche fastidieuse. C’'est pourquoi,
il est conseilé d'utiliser un outil qui automatise ce travail : Ant (httparit.apache.org/). Ant utilise un fichier de
configuration qui indique lesithesa accomplir, vous trouverez un exemple de ce fichier sur lefwilkd .

Copier ce fichier dans votrépertoire de projet et regarder son contenu. Adapter saemopour qu'il indique
des chemins corrects.

Créer une variable d’environnemekitT.HOMEjui indique le Epertoire d’installation de anfugr/share/ant ).
Ajouter ANT.HOME/bin dans IePATH

Pour obtenir 'ensemble deadhes possibles avec un fichier de construction :

ant -projecthelp build.xml
Pour lancer I'ekcution et si Bcessaire compiler eegérer I'archive :

ant run

1.1.6 Utilisation de I'environnement Eclipse

Nous allons maintenant utiliser I'environnement deeloppement eclipséttp://www.eclipse.org .Comme
"workspace” vous pouvez choisir votre espace de trava@lsfda que eclipse stocke ses informations de configu-
ration).

Creer un nouveau projatpartir d'un fichier ant (cf. menu file). Modifier les progtds du nouveau projet (clic
droit sur le projet). Dans "Java compiler” indiquer la cornilpidit & avec Java 5 (ou 6). Dans les pr@ts des
chemins erifier que les&pertoires des sources et des binaires sont corrects.

Dans les propétés du paquetagiRE _LIB indiquer ai se trouve I'archive de la Javadoc.

Pour lancer uneache ant, utiliser le menu de droite. Vous pouvez maintegditer vos programmes Java.

1.1.7 Les concepts de base de Java
Creéation et instanciation d’une classe

Creer une classe Javasoutable nomieTest qui appartient au paquetage 'tpl’. La classe 'Test’ deviieledr
"Hello"

Créer une classBersonne sans constructeur explicite quéckit une personne ayant un nom, u@mom, un
age et un salaire. €er les accesseurs correspondantss attributs (eclipse peut le faire automatiquement)s\Vo
vérifierez qu’un salaire ne peut pase regatif. Instancier une personpk dans lemain de la class@est , mettre
a jour ses informations et les affich®igrre Truc est ag & de 30 ans et gagne 2000 €).

Ajouter des constructeurs dans la classe Personne qalisgtit le nom et le @nom eteventuellement &ge
et la profession. Modifier cette classe pour que le nom etéagm ne puissent plitre modifes apés l'instan-
ciation.

Ajouter un attribut qui indique I'ange de naissance et les accesseurs @asddodifier la néthode que retourne
I'age. L'anree courante s’obtient avgava.util.Calendar.getinstance().get(Calendar. YEAR) .

Ajouter une néthodecomparerSalaire() qui prend en paraétre une personne et retourne -1, 0 ou 1 selon
que cellea un salaire sugrieur,égal ou inérieura l'instance courante. €er une deuxime personng2 née la
méme anBe quepl mais qui gagne plus. Afficher I&@sultat de la comparaison des salairepdetp2.

Ajouter une nethodecomparerSalaire() qui prend en paragire deux personnes et qui retourne -1, 0 ou 1
selon de le salaire de la pre@né est inérieur,égal ou suprieura celui de la seconde.

AttentioncomparerSalaire(Personne) etcomparerSalaire(Personne, Personne) sont-elle des @thode
de classe ou d’instance ?

Ajouter un attribut de clasgetalDesSalaires quiindique le total des salaires des personnes et un acecesse
Modifier les nethodes acessaires pour le salaire total soit maintajour automatiquement.

Afficher le salaire total agss la céation de chaque personne.

Les methodes de base

toString() Afficher directement I'objepl dans la class@&est . Ajouter une néthode String toString() ala
classe personne qui retourne uneinbale caraére qui dcrit la personne. EBcuterTest .
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equals() On souhaite consater que deux personnes soagales” dans notre application, si elles sogés la
méme an@e. Pour dfinir une relation cgalite d’objets en Java on r&fihit la methodeBoolean equals(Object)
Vérifier quepl etp2 sontégales.

Définition de classes locales

Pour repésenter le fait qu'une Personaain cerveau ajouter unéfihition de la Class€erveau a l'intérieur
de la cfinition de la classBersonne . Ajouter un attributerveau aPersonne et instancier un cerveauchaque
personne lors de sa&ation. Compiler et édcuterTest . Regarder dans l&pertoirebuild les classes qui ordte
compilees. Essayer de&gr une instance deerveau directement dans la clas$est .

1.1.8 Pour finir. ..

Vous allez maintenant €er une classEntreprise  qui permet de re@senter des entreprises qui comportent
au maximurMAXEMPLOYES Personnes.

Vous ajouterez les athodes pour &er une entreprise, ajouter des emplkogt afficher le nombre d’empley,
un employ pecis et tous les emplég (en utilisant Iéoreach de Javab).

Les entreprises doivent apparteait’'une des trois c&gories suivantesPUBLIQUE, PME, GRAND GROUPE
Modifier la classéntreprise ~ pour repésenter cela en utilisant un typsum et ajouter trois rathodessPUBLIQUE()
isPME() , isSGRAND_GROUPE()qui retournent un boékn.

Ajouter une néthodemiseEnForme() qui passe le nom de toute les personnes d’une entreprisejesauia.

Modifier votre classé@est , pour I'on puisse lui passer en paraire le nom et le type d’une entreprise, puis la
liste des personnes qui la compose.

java Test maBoite PME Pierre Durand 1950 2000 Paul Dupond 196 0 3000 Marie Martin 1975 2500

1.2 TP2 - Héritage, polymorphisme et interfaces en Java
1.2.1 Objectif

L'objectif ce TP est de @senter 'leritage, le polymorphisme et I'utilisation des interfaeeslava. Vous devez
écrire la javadoc http ://java.sun.com/j2se/javadodimgdoccomments/ au fur atmesure de 'avancement et il est
fortement conseilk d’avoir le documentation de java sous les yeux : http a/gwn.com/j2se/1.5.0/docs/api/index.html

1.2.2 Appel d'une nethode la classe rare

Dans cet exercice nous allons nédider desplantes , desanimaux , desmammiferes et desoiseaux mais
aussi deshiens , desaigles , deslapins et deshommes

Modélisation par héritage et Instanciation

— Mocdklisez cette lararchie (directement en Java) avec des classes. Ajauteaque classe fille au moins une
variable et une @thode nouvelle selon votre imaginatiGyé, nom, sexe, ...).

— Ajoutez une classe éxutableTest et creez des instances de chacune des classes. Affichez avéthled®
System.out.prinin() chacun des objets.

— Reckfinissez la rathodeoString() (héritee deDbject , voir dans la documentation) de la super classe pour
qu’elle affiche Je suis un animal " (ou”Je suis une plante  "). Exécutez la classEest . Expliquer le
résultat eretudiant la classfva.lang.System

— Modifiez la néthode pecedente pour qu’elle affichel& suis un animal et mon identifiant est
X"

Polymorphisme simple

— Avec quels types deferences pouvez-vous manipuler les classeeplentes ?
— Dans la nethodemain la classeTest , creez des tableaux qui permettent de voir certains des anioraes
dans la section pecedentecomme des collections (de taille fixe) d’animaux ou de mararas.
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{new Animal(12),

— Ajoutera chaque classe uneéthodeString getinfo() (qui appellera celle de la superclasse) pour que
I'affichage du tableau suivant :

new Animal (), new Chien(5,”Medor”), new Homme() , new Homme(25,”"Robert”}

soit de la forme :

Je
Je
Je
Je
Je

suis
Suis
suis
suis
Suis

un
un
un
un
un

animal

age de 12 an(s).

animal.

animal
animal
animal

age de 5 an(s). Je suis un mammif  ere. Je suis un chien de nom M  é&dor.
. Je suis un mammif ere. Je suis un homme.
age de 25 an(s). Je suis un mammif  ére. Je suis un homme de nom Robert.

Classes abstraites

— Modifiez les classes pour s’assurer que tous les Animauwsegdest la nethodeString moyenExpression
qui retourne une phrase du typée”parle ", "J'aboie ", ou "Je fais des bulles " (laigle trompette,
glapit ou glatit; le lapin clapit).

— Est-ce que le moyen d’expression pétre cfinit pour toutes les classes ? Peut-on aloggicune instance
de la classe Animal, quelle est votre conclusion pour stassile cela? Faites deéme pour toutes les
classes pour les lesquelles cela vous sembdessaire.

— Ecrivez une réthodeafficherAnimaux() dans la classa@nimal qui prend en paragtre un tableau d’'ani-
maux et qui affiche leuraference et leur cri. Testez la sur le tableau de la questiex@gente.

Administration de classe et polymorphisme

— Modifiez vos classes pour que I'on garde automatiquementéderences (dans un tableau) vers tous les
animaux ceés (Vous erifierez aussi que I'on ne&e pas plus d8B.MAXANIMAUX.
— Creez une rathode (de classe ou d'instance ?) qui affiche la descriptiorpkte de tous les animauxéss.

Héritage multiple et Interface

— On souhaite maintenant considr que certains animaux (pas femeent tous) sont des carnivores (ils com-
portent la néthodevoid manger avec comme paragtre un autre animal) ou des herbivores (ils comportent
la méthodevoid manger avec comme para@tre une plante) ou les deux.& ¥z deux interfaces pouedrire
ces comportements

— Modifiez vos classes pour gu’elles implantent ces inteac
— Les carnivores : quand ils mangent, les chiens affichlentriord X", et les aigles affichentJe déchire

X'
— Les herbivores : les vaches affichedd "broute X ", et les lapins Je grignotte X

— Les hommes sorit les fois carnivores et herbivores, proposez deux sokifionr le repgsenter :
— Dans un premier temps, sanger de nouvelle interface.
— Dans un second temps eréant une nouvelle interfa¢®@mnivore .
— Le polymorphisme est aussi utilisable avec les interfaces
— Appliquez la nethodemanger(unePlante  sur laVache que avez éja ciéée en la voyana travers une
réference de typtHerbivore . Peut-on appliquer la @thodemoyenExpression()  sur cette &ference ?
— Créez deux tableaursCarnivores’ et lesHerbivores” pour manipuler les animaux existant&eZmn
lapin, et faites le manger par tous les carnivoresezmune plante et faites la manger par les herbivores.

1.2.3 Sivous avez ga fini...

— Vous pouvez construire depuis eclipse le diagramme UMtespondana ce TP en utilisant topcased.
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1.3 TP3 - Les collections en Java

1.3.1 Objectif

L'objectif ce TP est de @senter d’'une part I'utilisation des collections et d’aytart 'utilisation d’un outils
d’édition de diagrammes UML permettant largration de code Java (Topcased).

1.3.2 Utilisation "Simple” des collections

Vous utiliserez les classes du TReprdent.

— Créez un ensemble d’animaux (sans utiliser deégériques) et peuplez le en utilisant coatament un
HashSet .

— On suppose que tous les animaux ont un nom, indiquez queatddaux sonégaux s'ils ont le rame nom.

— Veérifier que I'on ne puisse pas ajouter deux animaux ayanélmemnom (par &finition d’'un ensemble)

— Affichez cet ensemble en utilisant ugriateur puis avec le foreach de Java 5

— Transformez le support physique de cet ensemble dmneaBet , que faut-il modifier d’autre ?

— Créer une liste d’animaua partir des animaux de I'ensemble.

— Afficher la liste des animaux &e par I'ordre alphaitique de leur nom.

— Convertissez cet ensemble en un tableau d’animaux (Fdt@gion au type)

— Modifier cet ensemble en ajoutant largricité et cefinissez un ensemble d’animaux (supprimez les transty-
pages devenus inutiles).

— On suppose que I'on asso@echaque animal un tatouage unique congpds son esgce (une CHae de
carackres) et d'un entier. Le couple des deux est unique. Ecrictakse tatouage, surcharger etéfauir
les nethodes acessaires. @er uneMap (avec la @réricite) contenant des animaugégle,1), (Aigle,2),
(Chien, 1), (Chien,2)et affichez les informations concernant I'animal dontdtidifiant est{Chien, 1)

1.3.3 Ecriture manuelle d’'un programmea partir d'un diagramme de classe

L'objectif est décrire un programme de gestion d’une bibliede qui péte des livres et des ordinateardes
enseignants et dé&tudiants.

Architecture de base

Ecrire (sans utiliser &diteur UML) les classes Java correspondant au diagrammie diéivine decrivant une
bibliotheque simple. Vous veillerez en particulér
— recefinir la méthodetoString() des diférentes classes pour que celles-ci puissastaffictees
— repesenter correctement les associations multiples enartildes collections (il est conséilt'utiliser les
gérériques).
— créer une classe égutableTest dans laquelle vous pourrez :
creer une biblioteque
ajouter des addrents qui doivent avoir un nom, ungorom et un statut
ajouter au moins deux livres, deux revues, deux dictiorsat deux BD
ajouter deux ordinateurs portables (un sous linux, un sonkows)

Gestion des emprunts

Ecrire le code permettant déigr les emprunts en ajoutant aux adints les rathodedoolean emprunter(Empruntable
e) etboolean rendre(Empruntable e) . Pensea bien \erifier qu’un objet n’est pas emprundeux fois (erifier
que cela marche en faisant un test dans la clésste) et qu’'un adlerent n’emprunte pas plus de cing objets.
— Ajouter une nethodevoid afficherEmprunts() a la classédherent
— Ajouter une néthodevoid afficherFonds() a la classeBiblioth  eque qui affiche les documents et le
matriel (chacun affichant par qui il&e emprung). Ajoutez les méthodes qui vous semblent utiles pour
cela
— Surcharger les athodesmprunter etrendre pour les Livres et les Portables, powrifier que I'on em-
prunte au plus cinq livres mais un seul portable.
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Adherent
Bibliothéque - hofm: String
1 . | - prenom: String
- statut: Statut
+ addAdherent(in adherent: Adherent): boolean
+ addDocument(in document: Documert): boolean
+ addhiatériel(in matériel: Matériel): boolean genumeration:
Statut
1 1
fondzDocumentaire + ETUDIAMT
* + EMSEIGMANT
Document
fondzhdstériel 0.1
- titre: String
0.5
*
winterfaces
Volume Matériel Empruntahle
- auteur: String - ehPanne: baolgan o0 piet) boat
. — + fsDispaniblel): boolean
-
-
- A
—_
Revue Dictionnaire BandeDessinée OrdinateurPortable
- numéra; int - théme: String - dessinateur: String - margue: String
- o3 08
«ERUmeration:
Os
+ LIMLK
+ RO

FIGURE 1.1 — fr.univtin.bruno.tp.tp3.Bilbio.eps

Recherche dans une collection

Ajouter une n&thodeCollection rechercherTitre(String mot) , qui retourne une collection contenant
des Eférences vers les documents qui comportent |&nehmaot dans leur titre.
1.3.4 Ecriture assisée d’'un programmea partir d’'un diagramme de classe

En utilisant un outils cBdition de diagramme UML, construisez le diagramnéopient et §rérer automati-
gquement le squelette des classes.
1.3.5 Sivous avez fini...

Vous pouvez affinez vos connaissances en suivant le tutleralin : http ://java.sun.com/docs/books/tutorial/@ditas/index.h
et la documentation http ://download-linw.oracle.cowdfge/6/docs/technotes/guides/collections/overview.h

1.4 TP4 - Entrées/Sorties et IHM
1.4.1 Obijectif

L'objectif ce TP est de d'illuster I'utilisation simple destiees/sorties en Java et de mettre en place des IHM
de base.

1.4.2 Les entees/sorties

http ://download.oracle.com/javase/tutorial/esséiiandex.htm|
En vous servant tu TP sur les animaux :
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— Ajouter une méthodevoid sauverChien(Collection ¢, String fichier) et une néthodesauverChien(OutputStream
o0s) ala classe Chien qui sauvegardetdit interne d’un chien dans un fichier @crivant les types primitifs
directement en binaire dans un fichier.

Ajouter une ngéthodeCollection restaurerChien(String fichier) a la classe Chien qui &e une

collection d'instances de Chignpartir des informations stoeks dans un fichier.

Modifier les neéthodes pgrcedentes pour qu’un tampon soit utiis

Modifier les nethodes grcedentes pour que le fichier soit compkess

— Créer les nethodewoid sauverChien2(Collection c, String fichier) et
Collection restaurerChien2(String fichier) qui font la méme chose en utilisant I&salisation.
143 LesIHM

http ://download.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/

Construction

Mettez en place une IHM simple qui permet d’afficher et de redune instance de la clas@bien . Essayer
d'utiliser un maximum de composants de Swing (cf. tutoriéBtte classe sera apgelune vue de Chien.

Compkter l'interface pour qu’elle affiche une "liste de Chienspgsenés par leur nom ou leur tatouage (i.e.
leur identifiant).

Activation

Compkter votre interface pour qu’elle puisse :

— d'afficher les informations qui viennent d’une instancéglen utilisant en utilisant un codteur de Chien.

— permettre de&ectionner une chien dans le liste et d’afficher des inftiona (bouton afficher).

— permettre de &er des instances dhien a partir des informations et d'afficher les collections prites
(bouton céer).

Editeur d’'IHM

Pour aller plus loin, vous pouvez utiliser uargrateur d'IHM http ://code.google.com/intl/fr/javadests/wbpro/quicktextund
(I faut installer un plugin sous eclipse).

1.5 TP5 - Apprendre par vous neme l'introspection

Etape 1 : Suivez et ekpimentez le tutorial sur I'introspection (trails Class¢$1ember).
Etape 2 : Qu'est-ce qu’'un Java bean ?

Etape 3 : Compilation depuis un programme. Etudiez Janret{il une alternative ?).

Des exempleq : introspection.javaltgz (NB ces exemplesisbienbt disponible sur le SVN).

1.6 TP6-JDBC

1.6.1 Utilisation simple de JDBC
1. En utilisant pgadmin3 ou la ligne de commande et le ceer les tables qui repsentent des
journaux.

2. Creer une classe que se connextetre base de doée postgresql. Pensazmettre en place correctement
les librairies ecessaires. Pour le moment, la connection ser&sepée par une variable d'instance.

3. Ajouter une raéthode qui affiche la liste des journaux en utilisant un Seatm
4. Creer une fonction ajouterJournal(. ..) qui permet s un journal dans la base de déas

5. En utilisant un PreparedStamement, lire un code de Joamrdavier et afficher les informations correspon-
dantes tant que I'on ne rentre pas 0.
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1.6.2 Utilisation des neétadonnees

1. Ajouter une rathode qui affiche les @tadonies correspondaatla base de do@es

2. Ajouter une raéthode qui afficher les @tadonées correspondaatla req@teselect * from journal

1.6.3 Batch Update

1. Utiliser les batch update pour ajouter des journaux antisn fichier texte format(code _jtitre:prix:type:periode::adr

1.6.4 Utilisation d’un pool de connexion

En utilisant la classe suivante, utiliser maintenant un deaconnexion au lieu d’une variable globale.

package fr.univ_tIn.bruno.mycompany.jdbc.pool;

import
import
import
import
import

[ %
* The
*/

java.
java.

java.
java.
java.

sql.Connection;
sql.DriverManager;
sql.SQLException;
util . LinkedList;
util . Queue;

Class DatabaseManager .

public class DatabaseManager

[+ The
private

[+ The
private

[+ The
private

Constant freeConnections. x/
static final QueuecConnection> freeConnections =new LinkedList<Connection>();

Constant numberOflinitialConnections. x/
static final int numberOfinitialConnections = 5;

Constant password. =/
static final String password = System
.getProperty ("MyCompany . database . password”);

/«*+ The Constant url. =/
private static final String url = System

.getProperty ("MyCompany . database . url”);

/*+ The Constant user. =/
private static final String user = System

static {

for

}
}

/

*

EINE S S

*

*/

(int
try {

.getProperty ("MyCompany . database.user”);

i = 0; i < numberOfinitialConnections; i++){

freeConnections .add(DriverManager.getConnection (uuser,

password));
} catch (SQLException e){

// TODO Auto—generated catch block
e.printStackTrace ();

Gets the connection.
@return the connection

@throws SQLException

the SQL exception

public static synchronized Connection getConnection (throws SQLException {
Connection connection =null;
if (freeConnections.isEmpty ()

connection = DriverManager.getConnection (url, userasgword);
} else {
connection = freeConnections.remove ();

return connection;

[ %

* Release connection.

*

* @param connection

*

the connection
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*/
public static synchronized void releaseConnection(Connection connectiol)
if (freeConnections.size (X numberOfinitialConnections){
freeConnections .add(connection);
} else {

try {
connection.close ();

} catch (SQLException e){
e.printStackTrace ();

}

}
}
}

Attention, les login et password doivegtre cfinit pas des "properties” (&System.setProperty() ). Ensuite, ils
pourrontétre lus dans un fichier de configuration.

1.6.5 Pour finir

1. Creer une interfacEntity quiimpose les rathodesreate , remove , etmerge
2. Creer une classe qui épialise la classe Chien en implante I'interfacegdente et qui permet de
(@) Cter une instance de Chien
(b) D’invoquercreate pour ajouter ce Chien dans la base de d&m
(c) De modifier I'instance de Chien enemoire eventuellement plusieurs fois)
(d) De faire une misa jour dans la base de daes avemerge
(e) Etfinalement de supprimer le Chien avec remove.
3. Implanter des i@hodes qui permettent de retrouver et d’instancier un suCifgens :
(a) Chien findByld(...)
(b) List<Chier> findByName(...), ...

4. Envous inspirant de cet exemple http ://onjava.comaiobjava/excerpt/swinghkgextunderscorehack24/index.html,
créer une JTable qui permet d'afficher les Chiens contenuslddizse de dorées.
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