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Chapitre 1

TP1 - Premiers pas en Java

1.1 Objectif

Les objectifs de ce premier TP sont la mise en place de I'enmement de travail en java eetude des
fondements du langage. C’'estdire d’'une part la compghension de la compilation et de l&sution de code java,
I'arborescence classique d'une application etéaggation de la documentation et d’autre part laitnise de la
création de classes et d'objets.

1.2 Une premere excution

1.2.1 Mettre en place I'environnement

La premere chose faire est de fixer quelle distribution du jdk &#re utilisee, pour cela fixer la valeur de
la variable d’environnemerdAVA HOMEpour indiquer son emplacemerfad(/lib/jvm/java-6-sun ). Ensuite,
on ajoute le epertoire$JAVA HOME/bin & la valeur de la variablBATHpour que les commandes de bases soient
accessibles. &fifier que cela fonctionne en @sutant les commandégs/a -version etjavac -help (il doit
s’agit de la JVM de Sun).

Il est impeératif que toutes les documentations suivantes soientrt@svgans votre navigateur web :

— la documentation sur les AP http ://java.sun.com/javase/6/docs/api/

— la documentation sur les outils Java fournis par Sun : Higva.sun.com/javase/6/docs/

1.2.2 Compiler et executer une application

A la racine de votre compte ajouter uepertoireINF2 (ce epertoire sera appeléepertoire de travail). A
I'int érieur de votreé&pertoire de travail ajouter I&pertoireTP (appek repertoire de projet). A l'iréirieur de votre
répertoire de projet ajouter legpertoires standardsc , build , doc, dist etlib .

Dans le épertoiresrc , créer I'arborescence correspondant au paquetdganivtin.login.tp.tpl LA
I'int érieur de ce paquetage ajouter le programme|Java PrentdeaRmoe.java.

Ouvrir et modifier ce programme pour que l'instructigatkage soit correcte.

A partir de votre epertoire de projet, compiler le programme avec la commani@nte :

javac -sourcepath src -d build src/fr/univtin/login/tp/t pl/PremierProgramme.java
Regarder dans leepertoirebuild . Pour executer le programme, depuis votépertoire de projet :

java -classpath build fr.univtin.login.tp.tpl.PremierP rogramme Pierre

1Application Programming Interface
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1.3 Genérer la documentation

1.3.1 Precision sur la forme

La commande javadoc produit de la documentation en paréectiimhmentaires particuliers &gs dans le code
source des classes (/** ... */). On peut ainsi documentepaegietages, classes ou interfaces, variables d’instance,
méthodes,. ..

Les commentaires peuvent contenir du texte simple et désebai TML2 de mise en forme de texte(>
italique,<B> carackre gras, ... ). On peut utiliser la baliseode> pour inclure du code dans les commentaires.
Des balises ggriaux appdes annotations qui commencent par le carac@® (@author, @version, @param,.

. . ) sont cfinies pour fixer des valeurs standards. Les commentaiiesrd@tre plaées juste avant ce qu'ils
commentent. Lire cette page : http ://java.sun.com/jagagecs/technotes/tools/solaris/javadoc.html

De plus, il est rappélque le langage Java est entodiun ensemble de bonnes pratiques. Cette paggepte
les habitudes dans le cadre du langage java. Lire cette pége//www.oracle.com/technetwork/java/javase/doeatation/index-:

Ajouter les commentaires pour les packagespafkage-info.java )

1.3.2 Genération

A partir de maintenant, tous vos programmes seront con@sei@®nrérer la documentation depuis votre
répertoire de projet avec la commande :

javadoc fr.univtin.tp.tpl src/fr/univtin/brunol/tp/tpl /PremierProgramme.java -d doc

1.4 Geénerer et executer I'archive jar

Generer I'archive de votre projet depuis votepertoire de projet avec la commande :
cd build; jar cvf ../dist/tp.jar fr; cd ..

Exécuter le programme en ajoutant le jar au classpath et equiadi la classe @cutable avec la commande
Suivante :

java -classpath dist/tp.jar fr.univtln.login.tp.tp1.Pr emierProgramme Pierre

Il est possible de rendre le jar "egutable” en &ant un fichiemanifest qui indique en particulier quelle est
la classe e&cutable.

Copier le fichiermonManifest dans le epertoire de projet et regarder son contenu. &ade fichierjar en
précisant le manifesta ajouter :

cd build; jar cvfm ../dist/tp.jar ../monManifest fr; cd ..
Puis executer directement I'archive :

java -jar dist/tp.jar Pierre

1.5 Automatiser le processus avec Apache Ant

Comme vous l'avez vu, la compilation d’'un projet complet amalest unediche fastidieuse. C’est pourquoi,
il est conseilé d'utiliser un outil qui automatise ce travail : Ant (httparit.apache.org/). Ant utilise un fichier de
configuration qui indique lesithesx accomplir, vous trouverez un exemple de ce fichier sur lelwilld.xml.zip.

Copier ce fichier dans votrépertoire de projet et regarder son contenu. Adapter saemopour qu'il indique
des chemins corrects.

Créer une variable d’environnemexT_HOMEjui indique le épertoire d’installation de anfugr/share/ant ).
Ajouter ANTHOME/bin dans |ePATH

Pour obtenir 'ensemble de&dhes possibles avec un fichier de construction :

ant -projecthelp build.xml
Pour lancer I'ekcution et si Bcessaire compiler eegérer I'archive :

ant run
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1.6 Utilisation de I'environnement Eclipse

Nous allons maintenant utiliser I'environnement developpement eclipsehttp ://www.eclipse.org
Comme "workspace” vous pouvez choisir votre espace deitr@/ast l1a que eclipse stocke ses informations
de configuration).

Créeer un nouveau projatpartir d'un fichier ant (cf. menu file). Modifier les progtés du nouveau projet (clic
droit sur le projet). Dans "Java compiler” indiquer la cornilpidit & avec Java 5 (ou 6). Dans les pr@ts des
chemins erifier que les&pertoires des sources et des binaires sont corrects.

Dans les propétes du paquetagiRE_LIB indiquer ai se trouve 'archive de la Javadoc.

Pour lancer unéiche ant, utiliser le menu de droite. Vous pouvez mainte@giter vos programmes Java.

1.7 Les concepts de base de Java

1.7.1 Création et instanciation d'une classe

Créer une classe Javagmutable nomi@eTest qui appartient au paquetage 'tpl’. La classe 'Test’ deviiatadr
"Hello"

Creer une classBersonne sans constructeur explicite quéctit une personne ayant un nom, u@mom, un
age et un salaire. €er les accesseurs correspondantss attributs (eclipse peut le faire automatiquement)s\Vo
vérifierez qu’un salaire ne peut pase regatif. Instancier une personpe dans lemain de la classé@est , mettre
a jour ses informations et les affich®igrre Truc est ag & de 30 ans et gagne 2000 €).

Ajouter des constructeurs dans la classe Personne qalisgtit le nom et le @nom eteventuellement &ge
et la profession. Modifier cette classe pour que le nom etdagm ne puissent plietre modifes apés l'instan-
ciation.

Ajouter un attribut qui indique I'an®e de naissance et les accesseurs @&sddodifier la néthode que retourne
I'age. Lanree courante s’obtient avgava.util.Calendar.getinstance().get(Calendar.YEAR) .

Ajouter une néthodecomparerSalaire() qui prend en paragtre une personne et retourne -1, 0 ou 1 selon
que cellea un salaire sugrieur,égal ou in€rieura I'instance courante. €er une deuime personng2 née la
méme anke quepl mais qui gagne plus. Afficher I€sultat de la comparaison des salairepdet p2.

Ajouter une nethodecomparerSalaire() qui prend en paragire deux personnes et qui retourne -1, 0 ou 1
selon de le salaire de la pre@né est inérieur,égal ou suprieura celui de la seconde.

AttentioncomparerSalaire(Personne) etcomparerSalaire(Personne, Personne) sont-elle des @thode
de classe ou d’instance ?

Ajouter un attribut de clasgetalDesSalaires quiindique le total des salaires des personnes et un acecesse
Modifier les nethodes acessaires pour le salaire total soit maintarjour automatiqguement.

Afficher le salaire total ags la céation de chaque personne.

1.7.2 Les nethodes de base
toString()
Afficher directement I'objepl dans la class&est . Ajouter une néthode :String toString() a la classe
personne qui retourne une ¢ha de caraefre qui ccrit la personne. EcuterTest .
equals()

On souhaite cons@ter que deux personnes sogales” dans notre application, si elles soeés la iéme
anree. Pour éfinir une relation cégalite d'objets en Java on i&fihit la methodeBoolean equals(Object)
Vérifier quepl etp2 sontégales.

1.7.3 [efinition de classes locales

Pour repésenter le fait qu'une Personaain cerveau ajouter unéfihition de la Class€erveau a l'intérieur
de la cefinition de la class@ersonne . Ajouter un attributerveau aPersonne et instancier un cerveauchaque
personne lors de sa&ation. Compiler et éscuterTest . Regarder dans l&pertoirebuild les classes qui oréte
compilees. Essayer deé&gr une instance deerveau directement dans la clas$est .
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1.8 Pour finir...

Vous allez maintenant eer une classEntreprise  qui permet de re@senter des entreprises qui comportent
au maximurMAXEMPLOYES Personnes.

Vous ajouterez les athodes pour &er une entreprise, ajouter des empkogt afficher le nombre d’empley,
un employ pecis et tous les emplég (en utilisant Iéoreach  de Javab).

Les entreprises doivent apparteail'une des trois c&gories suivantesPUBLIQUE, PME, GRAND GROUPE
Modifier la classéntreprise  pour repésenter cela en utilisant un typsum et ajouter trois rathodessPUBLIQUE()
iSPME() , isSGRAND_GROUPE()qui retournent un boékn.

Ajouter une néthodemiseEnForme() qui passe le nom de toute les personnes d’une entreprisejesaule.

Modifier votre classé@est , pour I'on puisse lui passer en paraire le nom et le type d’une entreprise, puis la
liste des personnes qui la compose.

java Test maBoite PME Pierre Durand 1950 2000 Paul Dupond 196 0 3000 Marie Martin 1975 2500
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