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Chapitre 1

TP1 - Premiers pas en Java

1.1 Objectif

Les objectifs de ce premier TP sont la mise en place de l’environnement de travail en java et l’étude des
fondements du langage. C’est-à-dire d’une part la compréhension de la compilation et de l’exécution de code java,
l’arborescence classique d’une application et la géńeration de la documentation et d’autre part la maı̂trise de la
création de classes et d’objets.

1.2 Une premìere ex́ecution

1.2.1 Mettre en place l’environnement

La premìere chosèa faire est de fixer quelle distribution du jdk vaêtre utiliśee, pour cela fixer la valeur de
la variable d’environnementJAVA HOMEpour indiquer son emplacement (/usr/lib/jvm/java-6-sun ). Ensuite,
on ajoute le ŕepertoire$JAVA HOME/bin à la valeur de la variablePATHpour que les commandes de bases soient
accessibles. V́erifier que cela fonctionne en exécutant les commandesjava -version et javac -help (il doit
s’agit de la JVM de Sun).

Il est imṕeratif que toutes les documentations suivantes soient ouvertes dans votre navigateur web :
– la documentation sur les API1 : http ://java.sun.com/javase/6/docs/api/
– la documentation sur les outils Java fournis par Sun : http ://java.sun.com/javase/6/docs/

1.2.2 Compiler et ex́ecuter une application

A la racine de votre compte ajouter un répertoireINF2 (ce ŕepertoire sera appelé ŕepertoire de travail). A
l’int érieur de votre ŕepertoire de travail ajouter le répertoireTP (appeĺe ŕepertoire de projet). A l’int́erieur de votre
répertoire de projet ajouter les répertoires standardssrc , build , doc , dist et lib .

Dans le ŕepertoiresrc , créer l’arborescence correspondant au paquetage :fr.univtln.login.tp.tp1 . A
l’int érieur de ce paquetage ajouter le programme Java PremierProgramme.java.

Ouvrir et modifier ce programme pour que l’instructionpackage soit correcte.
A partir de votre ŕepertoire de projet, compiler le programme avec la commandesuivante :

javac -sourcepath src -d build src/fr/univtln/login/tp/t p1/PremierProgramme.java

Regarder dans le répertoirebuild . Pour ex́ecuter le programme, depuis votre répertoire de projet :

java -classpath build fr.univtln.login.tp.tp1.PremierP rogramme Pierre

1Application Programming Interface
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Géńerer la documentation Chapitre 1. TP1 - Premiers pas en Java

1.3 Générer la documentation

1.3.1 Pŕecision sur la forme

La commande javadoc produit de la documentation en partant de commentaires particuliers inséŕes dans le code
source des classes (/** . . . */). On peut ainsi documenter lespaquetages, classes ou interfaces, variables d’instance,
méthodes,. . .

Les commentaires peuvent contenir du texte simple et des balises HTML2 de mise en forme de texte (<I>
italique,<B> caract̀ere gras, . . . ). On peut utiliser la balise<code> pour inclure du code dans les commentaires.
Des balises sṕeciaux appeĺees annotations qui commencent par le caractère @ (@author, @version, @param,.
. . ) sont d́efinies pour fixer des valeurs standards. Les commentaires doivent être plaćees juste avant ce qu’ils
commentent. Lire cette page : http ://java.sun.com/javase/6/docs/technotes/tools/solaris/javadoc.html

De plus, il est rappelé que le langage Java est entouré d’un ensemble de bonnes pratiques. Cette page présente
les habitudes dans le cadre du langage java. Lire cette page :http ://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/index-137868.html

Ajouter les commentaires pour les packages (cf.package-info.java )

1.3.2 Ǵenération

A partir de maintenant, tous vos programmes seront commentés. Ǵeńerer la documentation depuis votre
répertoire de projet avec la commande :

javadoc fr.univtln.tp.tp1 src/fr/univtln/bruno/tp/tp1 /PremierProgramme.java -d doc

1.4 Générer et ex́ecuter l’archive jar

Génerer l’archive de votre projet depuis votre répertoire de projet avec la commande :

cd build; jar cvf ../dist/tp.jar fr; cd ..

Exécuter le programme en ajoutant le jar au classpath et en indiquant la classe exécutable avec la commande
suivante :

java -classpath dist/tp.jar fr.univtln.login.tp.tp1.Pr emierProgramme Pierre

Il est possible de rendre le jar ”exécutable” en cŕeant un fichiermanifest qui indique en particulier quelle est
la classe ex́ecutable.

Copier le fichiermonManifest dans le ŕepertoire de projet et regarder son contenu. Recréer le fichier.jar en
précisant le manifestèa ajouter :

cd build; jar cvfm ../dist/tp.jar ../monManifest fr; cd ..

Puis ex́ecuter directement l’archive :

java -jar dist/tp.jar Pierre

1.5 Automatiser le processus avec Apache Ant

Comme vous l’avez vu, la compilation d’un projet complet en Java est une tâche fastidieuse. C’est pourquoi,
il est conseilĺe d’utiliser un outil qui automatise ce travail : Ant (http ://ant.apache.org/). Ant utilise un fichier de
configuration qui indique les tâches̀a accomplir, vous trouverez un exemple de ce fichier sur le wiki build.xml.zip.

Copier ce fichier dans votre répertoire de projet et regarder son contenu. Adapter son contenu pour qu’il indique
des chemins corrects.

Créer une variable d’environnementANT HOMEqui indique le ŕepertoire d’installation de ant (/usr/share/ant ).
Ajouter ANT HOME/bin dans lePATH.

Pour obtenir l’ensemble des tâches possibles avec un fichier de construction :

ant -projecthelp build.xml

Pour lancer l’ex́ecution et si ńecessaire compiler et géńerer l’archive :

ant run
2HyperText Markup Language
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Utilisation de l’environnement Eclipse Chapitre 1. TP1 - Premiers pas en Java

1.6 Utilisation de l’environnement Eclipse

Nous allons maintenant utiliser l’environnement de développement eclipse :http ://www.eclipse.org .
Comme ”workspace” vous pouvez choisir votre espace de travail (c’est là que eclipse stocke ses informations
de configuration).

Créer un nouveau projetà partir d’un fichier ant (cf. menu file). Modifier les propriét́es du nouveau projet (clic
droit sur le projet). Dans ”Java compiler” indiquer la compatibilit é avec Java 5 (ou 6). Dans les propriét́es des
chemins v́erifier que les ŕepertoires des sources et des binaires sont corrects.

Dans les propríet́es du paquetageJRE LIB indiquer òu se trouve l’archive de la Javadoc.
Pour lancer une tâche ant, utiliser le menu de droite. Vous pouvez maintenantéditer vos programmes Java.

1.7 Les concepts de base de Java

1.7.1 Cŕeation et instanciation d’une classe

Créer une classe Java exécutable nomḿeeTest qui appartient au paquetage ’tp1’. La classe ’Test’ devra afficher
"Hello" .

Créer une classePersonne sans constructeur explicite qui décrit une personne ayant un nom, un prénom, un
âge et un salaire. Créer les accesseurs correspondantsà ces attributs (eclipse peut le faire automatiquement). Vous
vérifierez qu’un salaire ne peut pasêtre ńegatif. Instancier une personnep1 dans lemain de la classeTest , mettre
à jour ses informations et les afficher (Pierre Truc est ag é de 30 ans et gagne 2000 C).

Ajouter des constructeurs dans la classe Personne qui initialisent le nom et le prénom et́eventuellement l’̂age
et la profession. Modifier cette classe pour que le nom et le prénom ne puissent pluŝetre modifíes apr̀es l’instan-
ciation.

Ajouter un attribut qui indique l’anńee de naissance et les accesseurs associés. Modifier la ḿethode que retourne
l’ âge. L’anńee courante s’obtient avecjava.util.Calendar.getInstance().get(Calendar.YEAR) .

Ajouter une ḿethodecomparerSalaire() qui prend en param̂etre une personne et retourne -1, 0 ou 1 selon
que celleà un salaire suṕerieur,égal ou inf́erieurà l’instance courante. Créer une deuxième personnep2 née la
même anńee quep1 mais qui gagne plus. Afficher le résultat de la comparaison des salaires dep1 et p2.

Ajouter une ḿethodecomparerSalaire() qui prend en param̀etre deux personnes et qui retourne -1, 0 ou 1
selon de le salaire de la première est inf́erieur,égal ou suṕerieurà celui de la seconde.

AttentioncomparerSalaire(Personne) etcomparerSalaire(Personne, Personne) sont-elle des ḿethode
de classe ou d’instance ?

Ajouter un attribut de classetotalDesSalaires qui indique le total des salaires des personnes et un accesseur.
Modifier les ḿethodes ńecessaires pour le salaire total soit maintenuà jour automatiquement.

Afficher le salaire total après la cŕeation de chaque personne.

1.7.2 Les ḿethodes de base

toString()

Afficher directement l’objetp1 dans la classeTest . Ajouter une ḿethode :String toString() à la classe
personne qui retourne une chaı̂ne de caractère qui d́ecrit la personne. Ex́ecuterTest .

equals()

On souhaite consid́erer que deux personnes sont ”égales” dans notre application, si elles sont nées la m̂eme
anńee. Pour d́efinir une relation d’́egalite d’objets en Java on redéfinit la méthodeBoolean equals(Object) .
Vérifier quep1 et p2 sontégales.

1.7.3 D́efinition de classes locales

Pour repŕesenter le fait qu’une Personneà un cerveau ajouter une définition de la ClasseCerveau à l’intérieur
de la d́efinition de la classePersonne . Ajouter un attributcerveau à Personne et instancier un cerveaùa chaque
personne lors de sa création. Compiler et ex́ecuterTest . Regarder dans le répertoirebuild les classes qui ontét́e
compiĺees. Essayer de créer une instance deCerveau directement dans la classeTest .
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1.8 Pour finir. . .

Vous allez maintenant créer une classeEntreprise qui permet de représenter des entreprises qui comportent
au maximunMAXEMPLOYES Personnes.

Vous ajouterez les ḿethodes pour créer une entreprise, ajouter des employés et afficher le nombre d’employés,
un emploýe pŕecis et tous les employés (en utilisant leforeach de Java5).

Les entreprises doivent appartenirà l’une des trois catégories suivantes :PUBLIQUE, PME, GRAND GROUPE.
Modifier la classeEntreprise pour repŕesenter cela en utilisant un typeenumet ajouter trois ḿethodesisPUBLIQUE() ,
isPME() , isGRAND GROUPE()qui retournent un booléen.

Ajouter une ḿethodemiseEnForme() qui passe le nom de toute les personnes d’une entreprise en majuscule.
Modifier votre classeTest , pour l’on puisse lui passer en paramètre le nom et le type d’une entreprise, puis la

liste des personnes qui la compose.

java Test maBoite PME Pierre Durand 1950 2000 Paul Dupond 196 0 3000 Marie Martin 1975 2500
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